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Animieren leicht gemacht. Kobold Charakteranimation
hat ein typisches Posermodell — Victoria 3 — flr
Cinema 40 modifiziert.

Animationsmagie

Ware das nicht einfach: Eine Prise Feenstaub tber den Rechner gestreut und die Arbeit ist getan? Trotz allen Fort-
schritts muss der Artist an sich viel Zeit vor dem Bildschirm verbringen. Von Anfangern, die ihre ersten kreativen
Schritte wagen, einmal ganz zu schweigen. Doch Kobold Charakteranimation macht es durch sein Plug-in ,VIC 3 nativ”
sagenhaft einfach, eine Figur in Cinema 40 zu erstellen und zu animieren. OP sprach mit Entwicklerin Sara Richter

Uber Features und kiinftige Plane.

uch wenn man es sich oft wiinscht -
Amanchmal ist es wirklich besser, dass
Menschen nicht in die Zukunft sehen
konnen. .Wenn wir vorher gewusst hatten,
dass wir drei Jahre an der Entwicklung sit-
zen werden, hatten wir das bestimmt nicht
gemacht”, erklart Sara Richter von Kobold
Charakteranimation. Zum Gliick besitzt die
Bolivianerin mit deutschen Wurzeln weder
eine Glaskugel noch die zugehorige Hellsicht
und stiirzte sich deshalb voller Elan in dieses
Projekt. Ansonsten ware die 3D-Szene heute
um ein feines und nitzliches Tool armer.
Victoria 3 von DAZ ist ein Poser-Modell,
das von Kobold modifiziert wurde und nativin
C4D lauft. Das heif3it: Nur das Mesh stammt
von DAZ, der Rest lauft Uiber C4D. Es gibt ein
fertiges Rig, die Steuerung iber den Visual
Selector und jointgesteuerte Morphs, um die
Bewegungen des Modells noch natiirlicher zu

gestalten. Kurz: Mit dem Plug-in lassen sich
kinderleicht Figuren erstellen und animieren.
.Eigentlich hatte ich dieses Tool fiir meine
Examensarbeit gebrauchen kénnen”, sagt
Sara Richter. Die Grafikdesignerin versuchte
zunachst, sich mit Poser in C4D zu behelfen,
war aber mit den Resultaten nicht zufrieden
und wechselte schliefilich das Thema. Aber
die ldee, Animation leichter zuganglich zu ma-
chen, lief} sie nicht mehr los. ..Unser Plug-in
ermoglicht einen leichten Einstieg in die Cha-
rakteranimation, aber nach oben hin ist alles
offen. Da Victoria 3 nativ in C4D lauft, hangt
alles davon ab, wie gut sich jemand auskennt
oder wie viel Zeit man investieren méchte.”

Figuren erstellen

Fur das Plug-in griff man auf das Victoria 3
MeshvonDAZzuriick.,.Die Polygoneverlaufen

von Sahine Hatzfeld

anatomisch sinnvoll und circa 74.000 Punkte
lassen fir die eigene Gestaltung so gut wie
keine Wiinsche offen”, erklért die 30-jdhrige
Geschaftsfiihrerin. Dariiber hinaus bereitet
Kobold die von DAZ angebotenen Morph-Pa-
kete auf. Die Steuerung erfolgt in Cinema 4D
mit dem Visual Selector, den Kobold mit deut-
schem und englischem Interface anbietet. In
einer Designzone stehen dem Benutzer uber
600 Morphs zur Verfiigung.

Damit die Lage nicht untibersichtlich wird,
wird der Visual Selector quasi zum Kontroll-
zentrum. Die Handhabung der vier Bereiche
Kopf, Gesicht, Kérper und Muskeln/Mimik
verlauft ganz intuitiv. Mit einem Schiebereg-
ler lassen sich in Echtzeit Figuren verformen.
Von asiatisch bis afrikanisch, von schlank bis
korpulent. Falls man mehr mdchte, hat man
janoch das eigentliche Animationsprogramm
Cinema 4D im Riicken.

In der Animations-
zone lasst sich die
zuvor erstellte
Figur animieren.
Steuern lassen
sich die Figuren
tber Inverse und
Forward Kinematik
(IK/FK). Zudem ist
eine Anhindung an
die Kinect maglich.
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Aber auch mit dem Plug-in ist man nicht auf
realistische Formen beschrénkt: . Sie kénnen
Ihrer Figur mit wenigen Mausklicks ganz ein-
fach einen legeren Sportanzug spendieren”,
fuhrt Sara Richter die Anwendungsmaoglich-
keiten aus. Mit dem Import eines weiteren
Satzes DAZ-Texturen und der Organisation
der mdglichen Varianten lber den Visual
Selector eréffnen sich noch mehr Gestal-
tungsmaglichkeiten. Je nach Know-how des
Anwenders kann dieser zusatzlich noch tber
Bodypaint eigene Texturen gestalten.

Figuren animieren

In der sogenannten Animationszone lasst
sich die zuvor erstellte Figur animieren. Da-
fur hat Victoria, Ubrigens das meistverkaufte
menschliche 3D-Modell iiberhaupt, von Ko-
bold ein eigenes Rig in Cinema 4D erhalten.
Circa 50 jointgesteuerte Morphs sorgen da-
fir, dass ihre Bewegungen natiirlich wirken.
Bei extremen Bewegungen hilft der Glatten-
Deformer aus Cinema. ,Wir haben 19 solcher
Deformer installiert, die mit dem jeweiligen
Korperteil automatisch mitgefiihrt werden”,
erklart Sara Richter. ,\Wann immer zusatz-
liches Glatten erforderlich ist, lassen sich
diese Deformer zuschalten und animieren.”
Steuern lassen sich die Figuren ber Inverse
und Forward Kinematik (IK/FK), diewiederum
iber den Visual Selector zuganglich sind.

Kobald Chara _teranimation
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Kobold baute dabei noch eine kleine Beson-
derheit ein: ,Uber Inverse Kinematik kann
man sich an die gewiinschte Pose anndhern,
und Uber Forward Kinematik lassen sich
noch Feinkorrekturen vornehmen. Beides
wirkt auf zwei unabhangigen Kanalen auf die
Figur. Als neueste Entwicklung wird Kobold
Charakteranimation die Anbindung seiner Fi-
gur an den Kinect auf der FMX vorstellen und
somit seinen Usern ermoglichen, natirliche
Bewegungsablaufe aufzunehmen respektive
nachzubessern”, so Richter. Ist man mit dem
Resultat zufrieden, Ubertragt man die Daten
auf die hochaufgeldste Figur.

Start-ups und Steine

.Manchmal ist es besser, wenn man nicht
weif3, wie kompliziert die Dinge wirklich
sind, nicht wahr?”, erinnert sich Sara Rich-
ter und lacht. ,Mit kleinen Steinen von Zeit
zu Zeit wird man besser fertig.” Den GroBteil
der Programmierarbeit leistete ihr Vater,
der auch als freier Kiinstler tatig war und
friher schon einmal mit Poser gearbeitet
hatte. Mittlerweile besteht Kobold aus einem
funfkopfigen Entwicklungsteam, das Anfang
dieses Jahres ein kleines Biiro neben dem
Wohnhaus im bolivianischen Cochabamba
bezog: der neue Firmensitz von Kobold. .Die
Stadt wird im Ubrigen auch Cocha Valley ge-
nannt, in Anlehnung an das Silicon Valley.

Kobold Chara teranimation

Designrons

Softwarevoraussetzungen
> C4D Studio R12/R13/R14
> VIC3 Mesh von DAZ (circa 10 US-Dollar)
[> Morph-Pakete von DAZ
(circa 20 US-Dollar)
[> V3 Xtreme Close Up
(Texture circa 25 US-Dollar)

Systemvoraussetzungen

> 64-bit-Systeme: ab Windows Vista
und héher

[> 8 Gigabyte RAM

Hersteller
www.koboldcharakteranimation.com

Hier passiert extrem viel im IT-Bereich”,
erklart Sara Richter. ,,Und auch bei uns. Wir
mussten uns vergréfern und anbauen. Vor-
her salen die Programmierer in unserem
Wohnzimmer. Das war auf Dauer nicht wirk-
lich komfortabel.”

Seit April 2012 ist das Tool offiziell am
Markt. ,Wir haben zunachst nur Werbung
liber das Internet und Ankiindigungen in Fo-
ren betrieben. Im US-amerikanischen Markt
lief das ziemlich einfach”, erinnert sich Sara
Richter. ,Amerikaner scheinen experimen-
tierfreudiger zu sein und eher bereit, etwas
Uber das Internet zu kaufen”, weif} sie aus
Erfahrung. In Deutschland hingegen sei das
eher eine Frage des Vertrauens, erklart Sara
Richter die kulturellen Unterschiede. .Ich
glaube, das liegt daran, dass die Leute einen
erst personlich kennenlernen wollen. Sie
mdchten sich das Produkt erkldren lassen
und sehen, wer dahinter steckt. Deswegen
sind wir jetzt verstarkt auf Messen aktiv.”

Den Anfang machte vergangenes Jahr die
animago AWARD & CONFERENCE. Fiir 2013
ist ein Besuch der FMX und der Siggraph fest
eingeplant. ,Es ist trotz allem erstaunlich,
wie eins zum anderen gefiihrt hat”, sagt Sara
Richter. ,Wir wollen in Zukunft die Charak-
teranimation in Cinema 4D weiter ausbauen:
Dazu gehort die Gesichtsanimation mit Hilfe
des Kinect. Eine Ubertragung des Modells
nach Maya ist ebenso geplant.” > sha

Kobold Chara teranimation

In der Design-
zone stehen dem
Benutzer tiher
600 Morphs zur
Verfligung.

39

Bilder: Kobold Charakteranimation




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile ()
  /CalRGBProfile (Adobe RGB \0501998\051)
  /CalCMYKProfile (Japan Web Coated \050Ad\051)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize false
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts false
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 150
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth 8
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth 8
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1500
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /PDFX1a:2001
  ]
  /PDFX1aCheck true
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly true
  /PDFXNoTrimBoxError false
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (ISO Coated v2 \050ECI\051)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition (http://www.eci.org)
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<
    /ENU (Use these settings to report on PDF/X-1a compliance and produce PDF documents only if compliant. PDF/X is an ISO standard for graphic content exchange. For more information on creating PDF/X-1a compliant PDF documents, please refer to the Acrobat User Guide. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 4.0 and later.)
    /FRA <>
    /JPN <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
    /DEU <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.276 841.890]
>> setpagedevice


